MechaniBox Lost Worid

Anleitung (ohne Losungshinweise)

Lies diese Anleitung, wenn du alle Ratsel der MechaniBox I6sen mdchtest.
e Wenn du Hilfe bei einem Ratsel benétigst, bitte die Losungshinweise zur Hand
nehmen.

¢ Wenn du ein Geschenk in der Box verstecken mdchtest, ohne die Ratsel zu I6sen, bitte
die Verschenkanleitung lesen.

¢ Wenn du die MechaniBox riickstellen méchtest, damit sie von einer anderen Person
geldst werden kann, bitte die Riickstellanleitung lesen.

Das Produkt

Dieses Spiel ist eine mechanische Ratselbox. Mit der MechaniBox ist stundenlanger Ratselspass garantiert: Auf
jeder der sechs Seiten der Box warten knifflige Ratsel darauf, gelost zu werden. Diese thematisieren eine
zukiinftige Menschheit, die sich mit einer Zeitmaschine auf die Suche nach dem letzten Leben macht. Dabei
kommen alle Sinne zum Einsatz, genau das Richtige fiir Jugendliche und Erwachsene mit dem Knobel-Gen! Die
raffinierten Mechanismen und das aufwéndig gestaltete Aussere der Box machen einfach Freude.

Nach dem Losen aller Ratsel kann der Laderraum des Raumgleiters gedffnet und danach die MechaniBox als
Sparkasseli, zur Aufbewahrung kleiner Schatze oder auch als besonderes Deko-Objekt verwendet werden.

Wir von Mechanikum entwerfen die MechaniBoxen selber. In unserer Werkstatt in Griiningen stellen wir sie als
Einzelstiicke her und montieren sie sorgféltig von Hand.

Die MechaniBoxen eignen sich perfekt als kreative Verpackung fiir ein besonderes Geschenk. Nie mehr in
Verlegenheit kommen, wenn sich jemand ein Geldgeschenk wiinscht: Das Geld einfach in einer MechaniBox
verstecken und so ein unvergessliches Ratsel-Erlebnis mitverschenken.

& Alle MechaniBoxen kénnen immer wieder in ihren Ursprungszustand zuriickgesetzt werden. So
o kdnnen sich viele Leute ihre Freude an diesem Produkt teilen und es entsteht erst noch kein
a Abfall! Verschenke deine MechaniBox weiter oder leihe sie jemandem aus.

Der Ratselspass beginnt - Story und Spielablauf

Versetze dich nun gedanklich in eine dystopische Zukunft: Die Menschheit hat zwar (iberlebt, aber wie? Nichts
mehr ist griin in dieser Welt, nichts wachst, nur noch kiinstlich erzeugtes Essen und das jeden Tag. Einer der
Weisen hat letzthin von der griinen Welt erzahlt, die er als Kind noch erlebt hat. Die Gemeinschaft hat sich
daraufhin entschlossen, einen Piloten auf eine Zeitreise zu schicken, um eine der letzten lebenden Pflanzen zu
suchen und zurlick zu bringen. Sie soll als Basis von neuem Leben dienen, es wurde extra ein Gewachshaus
gebaut.

Du bist auserwahlt worden, der Pilot zu sein! Weil du fiir deine Reise ein sehr gutes raumliches
Vorstellungsvermdgen brauchst, musst du dich zuerst dem Piloten-Training mit dem Wiirfel stellen. Die Angaben
zum Zieljahr wirst du spater von der Mission Control erhalten. Mache dich dann mit dem Raumgleiter vertraut und
starte in die Vergangenheit!

Wenn du die Pflanze gefunden hast musst du sie vorsichtig aus dem Untergrund graben, damit sie die Reise zuriick
unbeschadet Uberlebt.

So, das ist auch schon alles. Nun wiinschen wir dir viel Spass mit deiner MechaniBox! Und nicht vergessen: Bevor
du verzweifelst, findest du in einer separaten Anleitung Hinweise zum L&sen jedes Ratsels.
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Bestimmungsgemasse Verwendung

Dieses Spiel richtet sich an Jugendliche ab 14 Jahren und Erwachsene. Die Holzbox kann durch das Ldsen
verschiedener mechanischer Ratsel gedffnet werden. Sie kann als Geschenkverpackung und zum Aufbewahren von
kleinen Schatzen (Raum ca. 124 x 42 x 20mm) verwendet werden.

Sicherheitshinweise

Das Spiel enthdlt Teile, die von Kleinkindern verschluckt werden kénnen. Kleine Kinder sollten nicht unbeaufsichtigt
mit der Box spielen.

Warnhinweise

Beim Losen der Ratsel darf keine Gewalt angewendet werden.

Es sind keine Werkzeuge nétig, um die Rétsel zu l6sen. Es diirfen keine Schraubenzieher, Messer oder Ahnliches
verwendet werden. Diese kdnnen das Spiel beschddigen und unbrauchbar machen.

Die Teile kdnnen leicht nach Rauch riechen. Dies ist fertigungsbedingt und normal.
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